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Material: pro Spieler und fiir den Spielleiter jeweils: einen runden Tannenzapfen, ein
langlicher Tannenzapfen, ein Stiick Moos, eine Eichel, einen fingerlangen Stock, einen
hellen Stein, einen dunklen Stein, ein griines Blatt, ein braunes Blatt, ein rotes Blatt, ein
gelbes Blatt, ein Stiick Baumrinde, eine Bliite, eine Beere (die Sachen konnen variieren,
wichtig ist nur, dass fiir jeden Spieler das gleiche da ist.) Eine Packung Muggelsteine
Und jeweils ein Spielbogen pro Mitspieler.

So geht's: Die Spieler legen nach Lust und Laune neun der gefunden Schatze in die
Kastchen auf dem Bogen ab. Der Spielleiter zieht nacheinander Fundstiicke und nennt sie.
Fiir jedes gelegte Fundstiick diirfen die Mitspieler einen Muggelstein neben das genannte
Fundstiick legen. Wer zuerst eine Reihe mit Muggelsteinen legen konnte (senkrecht,
waagerecht oder quer) hat gewonnen.




